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Avertissements

Ce Logiciel est strictement Amateur et ne revét aucun caractere officiel. Tous les travaux contenus dans le
"Générateur de Fiche STORMBRINGER V1.0" sont a la disposition des Maitres de Jeux, mais les droits des
illustrations et des articles appartiennent exclusivement a leurs auteurs respectifs.

STORMBRINGER est publié par Oriflam. Copyright 1987 et 1991 Oriflam pour la version frangaise, tous droits
réservés. Copyright Chaosium 1981 et 1990 pour la version anglaise.

ELRIC est publié par Oriflam. Copyright 1994 Oriflam pour la version frangaise, tous droits réservés.
Copyright Chaosium 1993 pour la version anglaise.

TATOU est publié par Oriflam. Copyright 1987 et 1991.

De plus, en aucun cas ce programme ne peut étre utiliser a des fins commerciales.

Mot du Concepteur

Pourquoi ? Et bien parce que dans un but professionnel je devais m’auto former au langage de
programmation VB et pour ce faire, j’ai choisir comme projet ce ''Générateur de Fiche
STORMBRINGER V1.0".

Avec ce Générateur vous pourrez :
e Créer de nouvelles Fiches de Personnage (Recto et Verso),
Gérer un grimoire (Maximum 5 invocations ou sorts),
Gérer des PNJ (Maximum de 3),
Gérer leurs équipements (cape, bottes, ceinture, anneaux ...),
Gérer leurs Armes et Armure,
Gérer leurs rencontres au cours des aventures.
Imprimer une Fiche de personnage, voir son Dossier complet (Fiche Détaillée Armes/Armure,
Fiche Détaillée de son Grimoire, Fiche Détaillée de son équipement ....)

A votre disposition une bibliotheque de presque 100 Images pour représenter votre personnage ou
PNJ.

La Version 1.0 étant terminée, je me permet de vous la présenter avec cette Plaquette de Présentation.
Si ce Logiciel vous intéresse, et bien faites le moi savoir et je vous le ferais parvenir.

Pour toutes demandes ou questions : f.schilling@free.fr

Mon but est de faire vivre ce logiciel griace a vos remarques et demandes d’évolutions et corrections.

Bonne Découverte ....

Frédéric SCHILLING
— Maitre de Jeu et Joueur de STORMBRINGER —

Page 3/19



PRE-REQUIS D’INSTALLATION / UTILISATION :

W2000 ou XP,

11 Mo de Libre,

Microsoft EXCEL installé,

Une Imprimante de Configurée ,

Une Unité de Disque Dur C:\

Configuration Ecran en 1280x1024 serait Idéale (Plein Ecran).

PAGE D’ACCUEIL

Voici la Page Principale de ce Générateur :

s+ Fiche STORMBRINGER ¥1.0

=0l

Fiche ?
NOM — Caracténstigues .- ———————
FOR |
I ﬁl IDuverlure j o CPT : @I
= e [~ COMstitution I @I
|Selectionner | |25 - Talle [ @
YU : Cheveus [~ INTeligence I_ @I
| | [~ POUwoi | @I
M ationialité : -
DEXtérité |
I.-’-‘« selectionner - l@l o s @I
s [~ CHarisme I @I
Clazze Sociale : Clazze secondaire
I.; Eelu.ectionner j@l IA selectionner . j ARMURE — Puints de vie (FY] I—
I-: el. i J | s I j | Blessures Majeures I
selectionner hd
™ Avec heaume Détail.. | Sante Mentale [T GaM|
~ COMMAISSANCE ~ARMES
Bonus BoiLi: Bonuz Dommage Parade
|| || | N [
Evaluer un trésar I [ I ﬂ I L I MI I L
Premier S ain I o I j | | I %I I [
Cartographie I H I j | [ | | %I I o
Memorizer | o HESES I MI
i e [ - COMMUNICATION ~ MANIPLILATION - ARGENT
Kl l— - Bonus I Bonus I I
Egg?:fsm fe = Créelt [ || donger = | ]
Connaiszance des I Eloquence I H| Crocheter I o E lig?;iti Bl Ii:_ r >
Poizons ; A
FiF— j I - Persuader [10 %] I H Pasze-Fazse I H INT Libre - I_
o Chanter I H| Faire un pigge I o
Carnmmin I I I I 'l e I— ul Génén?r_B_onus
Bas Ll Caracténstigues
Melniboneen I I I I H I I H e
Générer les compétences
AUTRES L ANGAGES | | | I | | | de la Clasge Sociale
—PFERCEFTION AGILITE —DISCRETION Contidle Ames et Amures
Borus | Bonus I Bonus | sélectionnées
Equilibre [10 %) |_ H Grimper [10 %) |_ H| Embuscade |— H 1DE+2 Compétences sup. |
Ecouter [10 %] I [ Eviter I— D Dissimular I— o VERSH Fiche |
Sentir I o Sauter [10 %) I_ M Se Cacher [10 %] I— o |
L b t EVOLLUER
Chercher I H E quitation I I silgﬁz;ﬁi% 0% I H
Wair [10%) | o Mager I M Couper une bourse | o MEEblNU = . w
Goiter I H Culbuter | H | | H J E J
Pister [ m || | o || | r @ % EI @ ﬂ

Copyiight 2004 Frédéric SCEILLING Eachillimg@ies b
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GESTION ARMES ET ARMURE

Pour Chaque personnage, on peut gérer une Armure et 6 Armes, en cliquant sur %I

'+ Fiche Détaillée de I'armure
Arrmure ;

Ahz,

| 101046

|F'Iaque i elnibonéenne
W fvec heaurme

Dezcniption Plague Melnibonéenne

Cazques / Heaumes :

IC:::uru:unneEl'I - I

Armure de I'Empereur S adric (1] d
[
—BOMLS
Bonus d'rtizanat |+E -ﬂ
Bonus Magiques |.-i'-.u|:un -vJ
Ertité Lige IDémDn -ﬂ
Rune Gravee |.-i'-.u|:une _'J
—DEMOM LIE
Waleur Chaotique (WC]: {100 POL I-| 5
Fousairs ;
IEuirasse _ﬂ IBrume _ﬂ
ITénéI:ures dez al:u_l,ls_vJ |.-i'-.u|:un _vJ
|CON - &9
=W ERTLILEE
Fent de Faculté [FF) ||:| FOoU ; !|:|
Fousyioirs |
I.*l'«ucun _ﬂ I.-'i'«ucun _ﬂ
|.f3.u-:ur| _ﬂ |.f3.u-:ur| _ﬂ
|

v i&fficher Bonus et Entités sur Feulle Personnage.

)4 | rl'-.nnulerl Aides |

.=:.'-.-'.,t..Fil:hE Détaillée de I'arme

Arme

IEpée langue [& 2 mainz)

Epée large néceszitant lez 2 mainz
poLr tre manipulée. La longuer en
ezt approximativernent de 2 metres, la
lame ezt large, plate et 4 double
tranchant.

Epée créée par le Légendaire ;I

Forgeron Balraaq, Agent de ﬂ

—BOMUS
Bonuz didrtisanat |+5 _YJ
Bonus Magiques |+-| 5 % Attague _'J
Entite Lies IEIémentaire de feu _VJ
Rune Gravee I.-’-‘-.uu:une _'J

= DERMORLIE
Waleur Chaotique ) Fau l|:|
Fovyoirs |
I.fl".u-:un _ﬂ I.ﬁ.u-:un _ﬂ
I.ﬁ.ucun _ﬂ I.ﬁ.u-:un _ﬂ
|

= YERTLILIE
Pant de Faculté [FF) l|:| Fau l|:|
Pousvoirs :
I.ﬁ.ucun _ﬂ I.ﬁ.u-:un _ﬂ
I.ﬁ.ucun _ﬂ I.ﬁ.u-:un _ﬂ
|

v i&fficher Bonus et Entités sur Feulle Personnage

[k | .-'f-.nnulerl Aides |

Pour les armes et I’armure, on gere :

Bonus Artisanat,

Bonus Magique,

Entité Liée (Elémentaire, démon, vertu ...),
Rune gravée,

Caractéristiques du Démon si li€,
Caractéristiques de la Vertu si liée.
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Générateur Fiche STORMBRINGER Version 1.0 du 01/01/2005

GESTION DE L’EQUIPEMENT

Pour Chaque personnage, on peut gérer son Equipement, qui est composé de :
e | Cape,

1 Paire de Bottes,

1 Ceinture,

1 Paire de Gants,

2 Anneaux,

2 Bracelets ou brassards,

1 Collier,

1 Bijou,

1 Heaume,

1 Sac.

Pour chacun de ces objets, on gere :
e Bonus Artisanat,
Bonus Magique,
Entité Liée (Elémentaire, démon, vertu ...),
Rune gravée,
Caractéristiques du Démon si li€,
e Caractéristiques de la Vertu si liée.

En cliquant sur .

Fiche Détaillé de I'équipement

Eapel Ceinture  Gants IEh:uttesl Anneau Gauche | Anneau Drait | Poignet Gauche F'u:uignetDn:uitI Cu:ullierl Bijos I Sac

— Description

|I3ant$ de FORCE de Géant La FORCE du Poszezseur pasze 4 24. ﬂ
—BOMUS

Bonus didrtisatat I.&ucun j

Bonuz Magiques |+3 j

Entité Lige |.~'1'«u|:une j

Rune Gravée I.t'l'«un:une j

=

=DERMEH LIE = YERTILIE

Valeur Chaotique [VE] :Ig FOL .Ig Pont de Faculté [PF) ||:| FOL ID

Pouvairs Pouvairs

Ia‘-‘n.uu:un j I.-’-‘«uu:un j I.-'-‘«uc:une j I.-’-'«uu:une j

Ia‘-‘n.uu:un j I.-’-‘«uu:un j I.-'-‘«uc:une j I.-’-'«uu:une j

| |

QK | .l'-‘mnulerl

Copyright © 2005 Frédéric SCHILLING
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Générateur Fiche STORMBRINGER Version 1.0 du 0

1/01/2005

GESTION D’UN GRIMOIRE

Pour Chaque personnage, on peut gérer un Grimoire, en cliquant sur

:;-:-_,. Fiche détaillée du Grimoire 5'
Titre ILES portes
Scribe IEurtanu:us de Pan Tang
Drezcription du Grimaire
Il ezt de couleur Marrons. ;l
=l
Motes et Protections
Aucune Protection, ni rune de sauvegarde. ;l
=l

— IMNVOCATION DE :

Race | WC ||:| IMT Libre ||:|
—IMNYOCATION DE :

Race | WC ||:| IMT Libre ||:|

—IMNYOCATION DE :

Race | WC ||:| IMT Libre ||:|
—IMNVOCATION DE :

Race | VT ||:| IMT Libre ||:|
—IMNVYOCATION DE :

Race | VC ||:| IMT Libre ||:|

(] | Aninuler | Aides |

On peut donc, actuellement, gérer un Grimoire de S Invocations.

Copyright © 2005 Frédéric SCHILLING
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Générateur Fiche STORMBRINGER Version 1.0 du 01/01/2005

VERSO DE LA FICHE

Tout comme pour une fiche traditionnelle, on a aussi le VERSO de la fiche.
On pourra y gérer des informations supplémentaires comme :
e Personnage Agent d’un Culte,

e Son Lieu de naissance, sa Date de Naissance et ce dans le Calendrier de sa Nation.

43 Fiche STORMBRINGER YERSO x|

v figentde: |*-.f|:|ru:u:un, zeigheur des ténébres j

Entitez sumaturellez deja invoquees

[ ALICUNE. ;I
=
Fozsessions

[~
Argent

=

=
Afflictions

=

[~
MOTES

Ligux de Maiszance ||:ha|a| {Pikarad - Continent Sud)

Calendier : ILu:urm_l,lrien j IJu:uur du Feu j IMu:uis du Dragaon

L] Lef Lo

[

Q. | .-’-'mnulerl Lides |

Copyright © 2005 Frédéric SCHILLING Page 8/19



GESTION DES RENCONTRES

Ici, on pourra répertorier la liste des Rencontres de votre personnage, rencontre ou aura eu lieu un JET

de Santé Mentale.
En cliquant sur ﬂl

Il y a deux listes :
o ] es Créatures,
e Les Dieux.

'=:'-.--',:5AN : Table des rencontres

Type de Rencontres

Dragong
Clak.ars
Donais

Créatures de M atik,
Géants des Brumes
Olabs

Serpents de Mer
Grephes de Bronze
Foar Cramoizi
Papillanzs du Chaos
Crieurs Yiridienz

Scarabées de Kaleef
Hibous de =elerenes

Bateliers de =erlerenes
Le Fyrenee
Elenoin

Chiens chaszeurs du Dharzi

Molozzes Dorés des Glaces

Requins des Airs de Xerlerenes

] % | Annuler

Lizte dez Rencontres du Perzonnage

Olabz

Chietz chaszeurs du Dharzi
Creatures de Matik,

Daonais

Clak.ars

Elenoin

Yers Trooziens

M aring de Pyaray

“oroon, seigneur des tenébres
Crieurs YWindienz

Serpents de Mer

Aides |

Cette Liste de Créatures est évolutive et vous pourrez le faire grace aux outils mis en place (Voir

chapitre « DES OUTILS »)
Idem pour la Liste des Dieux.
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Générateur Fiche STORMBRINGER

Version 1.0 du 01/01/2005

GESTION DES PNJ

« Comme tout Grand Aventurier, on a un cheval.
Comme tout Grand Sorcier, on a son Démon.

Comme tout Grand Prétre de Kakatal, on a sa Salamandre. »

Ainsi, on pourra Gérer jusqu’a 3 Personnages Non Joueur (PNJ) pour votre Héros.

En cliquant sur B

v+ Liste des PNJ (Démons, Elémentaires, cheval ..) Magimum: 3 8 [=] 4
PN

Mom IHEBUS Type IEIementaire de Terne FRace ISuperieur

Py I;r5_ Aamue 15 Bonus : f.3D6 " Démon [~ Yetu YE: I

FORcs ISD Compétences ; % Facultes :

COM stitution IBD IEouIée de Bous I?S I ﬂ

Tallle |25 IJet de Boue |91 I ﬂ

INTeligence |5 [ | | [

POUwair |‘| 5 | I I ﬂ

DERternite |5 | | I j

CHArigme |5 | | I j IGnomem - I

ALrme Al Dégats Par. Description :

|Paing [54 [5D& |55 Pas bo I =]

[ [ I

| 7 | =l

<< Frecedent | 0K, | Annler

Supprimer FH | Suivant »» |

On gere donc :

Caractéristiques,

Type et race du PNJ,
Compétences,

Types d’ Attaques,
Pouvoirs pour un démon,
Facultés pour une Vertu,

Une représentation du PNJ (Bibliotheques de 100 Images)

Copyright © 2005 Frédéric SCHILLING
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DES OUTILS

Vous trouverez aussi des Outils afin de Modifier, faire Evoluer votre Générateur.

En cliquant sur

2|

On pourra donc Faire Evoluer ou Modifier :

Les Armes,

Les Armures,

Nationalités,

Liste d’ Artisanats,

Liste de Langues,

Les Classes Sociales,

Liste des pouvoirs de Démon,
Liste des Facultés de Vertu,
Liste d’Entité a liée,

Liste de créatures,

Les Bonus d’ Armes et Armures
Mettre en place une Police de Caractere comme STORMBRINGER

Exemple, Outils pour la Gestion des Armes.

Mise a jour des Fichiers Armes txt ¥1.0

| Tupe | Dommage | Deseription | Image [*.qi] | Matée [ Jet | FOR | DEX «
----Ames de mélée--- Divers
et Hache de batsile 108+2 Hache lourde & double tranchant pl...  HacheB ataille x® 9 3
Epée large 108+1 Lame droite & double tranchant ma...  Epeelarge ® 9 7
h Coup de téte 104 CoupTete b oo il
i Gourdin 106 Toute masse en bois. Gourdin bs 7 7
ol | [Dague 104+2 Couteau pluz petit que '8pée court...  Dague x® 0 3 il
Faucheur 1DE+2 Cimeterre & double tranchant dont .. Faucheur * a g
Modifier | Fique filkarienne [& 2 maing] 2DE+1 Lance de 3 métres, dotée d'une poi..  PigueFilkarienne ® 11 7
Epée longue (& 2 mains] 208 Epée large nécessitant les 2 mainz ... Epeslongue * 11 13
Supprimer | Hachette 10E+1 Hache trés courte & lame simple, re...  Hachette x® 7 9 ﬂ
IHache de bataille 108+2 Hache lourde & double tranchant || |HacheB atails = [Melée et IS IS
CREATION | Helil b Hache lourde 4 double HabRy
Armes.tet non créé | tranchant plus courte que la Seul lez * gif sont gérés et en 62x118. De

CAFicheStarmbringeriBazesDonness

=10l x|

hache des mers.
ArmesDescription.tst non créé ...

Ammeslmages.tat non créeé .

Armeshelee. tet non crée ..

ArmesDistance.tst non crée ...

plusz. les image doivent tre copier dans
C:AFicheStormbringertmagesiimes.

Une fois voz nouveaus fichiers générés et
validés, il faut les copier sous
C:A\FicheStormbringertB azesDonnees pour
que les modifications soient prizes en
comphe.

ArmesFORDEX. txt non crée .

. Quitter |
Copyright 2004 Frédérnic SCHILLING

ATTENTION : PARTIE TECHNIQUE CAR ON MODIFIE LES

DONNEES GENERALES !!

!
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Générateur Fiche STORMBRINGER

Version 1.0 du 01/01/2005

EXEMPLE FICHE RESULTAT

Ceci est un exemple.

v+ Fiche STORMBRINGER ¥1.0

Fiche ?

Clasze Sociale

NOM

[BERVEL | [Guemers =
Sewe: Age

IMascuIin ﬂ |28

ey Chewvels :

INoils INoirs

[ ationalité |

Bonus ... '

Clasze zecondaire’;

=lo] >

— Caractéristiques |

FORce IT @I
CONstitution IT @
Tallle IT @I
IMT elligence IT @

e e e

POLvair IT @
DE=tente IF @
CHarizme

e

Poizong

Persuader [10 %]

|55 H|

Passe-Pazze

o =G| Joueuns =l amuRe e Paints de vie (Pv) |75
Culke : Elan: :
K i - Blessures Majeures

IVoroon, seigneur des ténébres j |a7 IF'Iaque Pan-T angierine J |208+1 45+ D I‘I 2

¥ #ivec heaume Détal.. | Santé Mentale [55  SAN|

~ COMMAISSANCE ~ARMES
Bonus |3— Bonus |-|3— Baonus Dammage W w204 Parade |-|3—

Evalueruntiésor  [33 [ [Epéelongue (32mains) x| |91 I~ [2D8+206 +3 + Détal Détail .. | [57 o
S 2 [Etole de Chalal x| 1o " [1D10+1+206 +6 + Détail Detail. | [a2 H
Cartagraphis I_.H H ITDur j |BU | |8+2DE + Détail % |102 H|
Mémoariser I—.I 0 I MOTES ISe bat le plus souvent avec son tour et 'toile de Chalal. Autres Armes |
L ~ COMMUNICATION ~ MANIPULATION ~ ARGENT
Maviguer |-| 2 H il | Bonus |15 |4700 GB
Conhaissance des S I—
plantes |92 Credit |45 [ Jangler I H
Connaissance des |-| 23 Elogquence |2-| o BICohctor I— . — SORCELERIE

[

E5 I

Armurerie: hd I'I 0z I

e J Chanter I? o Faire un pigge |-|1 H|

gg;nmun I?8 I58 IEharmer |11 o Faire un noeud I H

Hi=iseen |1 2 IUS |Malchander |45 H |Prélever venin |?8 [ ]
AUTRES LANGAGES | IMimmer IDS [ IMatraquer IEB H|

—PFERCEFTION —AGILITE FDISCRETION ——————————

Maw. 25%  Bonus |5 Bonus |13 Bonus |.4

E quilibre (1002) |45 H Grirmper [10 %] |55 H Embuzcade |45 H

Ecouter (10 %] Eviter Igg [ Drigzirnuler |-| ] H|

Sentir I:_:,4_ M Sauter [10 %) |2D— o Se Cacher [10 %) |91_ M
Chercher |35_ H Equitaticr |?5— H 212%:?&:?%02] I?g_ H
Yair [10%) I?g— H Mager |59— o Couper une bourse Iug— H|
Gadter [lz— I || Clbuter [z | | | [5e dénuiser | T
Pister [iE] ] Lutte 2] ] A |07 [

Iracation : I
INT Libre : |

Générer Bonus

Caracténstigues v/
[Fenerer =z competences e

de |a Classe Hociale

Contrdle Armes et Armures
sélectionnées

1DE+2 Competences sup. | Va

VERSO Fiche | -

EVOLUER |
MENILI

o/ =a x|
NEEEE

Copyright 2004 Frédéric SCEILLING Eschillng@éres.br

Y A PLUS QU’A IMPRIMER !! VOIR RESULTAT PAGE SUIVANTE ...

Copyright © 2005 Frédéric SCHILLING
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EXEMPLE IMPRESSION D’UNE FICHE

Ceci est un Exemple.

e AN

[

| [A==1==in

| |CIASSE SOCIALE

| MO BERWAL
N |SEXE AGE CARACTERISTIGUES
TTasculin 25

Flee ...

MEU CHEWEUR OliMgitutian. ...

Mairs Mairs F -1 o —

INTelligence ...

MATIOMNAILITE Palkair Lo

Pikaraid DErhéribe ...

CHarizme ...

CUILTE

“Joroon | =eigneur

des hinébres

Armure : D84+ +5 + Déhil

POINTS DEVIE: A3
D003 0305070800 (D] 12
131415161718 22302] 22 23 24

[25] 2627 2B29303 | 32333435306

Bilzssure majzun: : 12

ST

SANTETMEMTAILE : 56

D020 A5G AF QB0 O] (213 1415161781930 2] 22233 24 25262TA020303] 3233
F435363TIEIN 404 42 43 44454547 40844 S0 5] 52 55 4 SS[SE] ST SRS A0 Al (@ G354 55 66
GTERGOTITI T2 G TATSTRTT TR TOROR] B2 B2 04 B0 GG BT BR ED IO D] 52 03 D4 D5 DG U7 DE DY

Feuille de persannage de :

COMNMAISSANCE ARMES Attaque Dé gts Parade
Borws 3% Bomus 1% +2DG+204 L
Famluer nésar o2y [J|fpke kongue 32 mins) o O 2DE+aD6 +3 + Démil a7 0O
Fremier soin 0| Ekoile de Ctakl 03 O IDIo+1+206 +6 + Dékil -~ 94 O
Cartographie O Tewr O Ipa+2+206 + Déil o
i mari ser a 5 a
Conn. musikwe ] a
4\ Madiguer a 7 5 a
G Conn. pankes B MOTES : S batle plus sowssent aaec son hour et Fekaike de Chalal.
;,: *onn. poisons ) [ COMPETENCES
F“,.' Armunzrie RO e R COMTIUNICATION TAMNIPUIATION
||‘:r | sire/FLcrine Farler Ban us 5%_ Banus IB%_.
r'!l lang@gecommun . TE G Ol cmedit Jongher
J Basifelnibonien 12708 O] Fleuez nce Cracheler
CII Hautifelnibonéen 07 £ L) Persuader (10 %) Fassz-passe
e | Pande O|Cranker Faire un pidge
4l [fatden 2ios  OlChrmer Faire un moeud
Lrgien a Prike-der-az2nin
Funijue ¢ O
PERCEPTION AGHITE DISCRETION
Fq ilibre | 10%:) a5 [)isrimper [10%) _ O|Embuscade a5 0§
Fcouter [ 10%:) 95 0| Faiker 0| Dissimuter 1z 0O
Sentir | sauter [10%:) | e cacher [10%) & O
Chercher _Olrquiktion 5 Ofrowsement Sikenciewe (10%) 71O
air [ 10%:) O] rda ger H|Couper bourse a
Calkr Q| ulbuker g g
P isher =] =] gf §
AT ) (G0 2R ONS )
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IMPRESSIONS

On peut Imprimer ou demander un « Apercu avant Impression » de :

La Fiche de Personnage,

La Fiche Armes/Armure,

La Fiche du Grimoire,

La Fiche des Equipements (en 3 pages),
Le VERSO de la Fiche Personnage,

La fiche des PNJ

Ou bien le Dossier Complet de 8 pages !!

'y2¢ Imprimer ] =

Weuilez cocher les pages & imprimer. I'x'\KL!ZIU2LEI'I W2OHP4R

[T BECTO Fiche Personnage dei
[ WERSO Fiche Personnage de
[~ Fiche Armes et Amrmure

[ Fiche Grimaire

[~ Fiche Equipement | [Cape, Baottes et Gants)
[~ Fiche Equipement |l [Anneaus et Poignets)
[~ Fiche Equiperment 11l [Callier, Bijou &t Sac)
[ Fiche PHJ

[~ Tout Cocher [Dossier Complet de 8 pages]

RA&PFEL : Pour Imprimer vog demmigres kModifications, il Faut
avoir Enreqiztrer la Fiche de volre personnage auparavant,

] | .ﬂ.nnulerl

Le Dossier Complet d’un Personnage peut donc faire 8 pages !!!

IMPORTANT : TOUT EST GENERE ET IMPRIMER EN UN SEUL
CLIC!!!
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EXEMPLE D’IMPRESSION

Ceci est un Exemple d’impression du « Détail Armes/Armure ».

Aot Heaume :

TN PE Armure @

Plaque Fan-Tangienne
Wi

Absarption : 2D8+ | +5 + Dékil

LBCMLE [Ddidy . W ViR T 1 0

Artizmt +3 Pl Al ol Al

TTagiques : Aucun Chpacihé : Aucun Faculbé © Aucun

Entiké e : El¢mentaine d'air Chpacihé : Zucun Faculbé :  Aucun

Rune Gradde Aucune Chpacihé - Duucun Faculté :  BAucun
Chpacibé : Aucun Faculé :  Bucun
Mobes Mohes :

™okes :

aisr ici ks particubriki s de cethe armure.[]

THPE Arme: Epée longue @ 2 mainsy  Dégdbs : 208+200 +3 + Détail

LBCIALEE DY . W Ta ViERTI: 1K 0

Artizmt +3 Pl 20 [0 i [\l

TTagiques : Aucun Chpacibé : Arme Faculké :  Aucun

Entiké L : Céman Chpacihé : Paizan Faculbé © Aucun

Rune Gradde : Aucune Chpacibé : Faudre Faculbé :  Aucun
Chpacihé : Zucun Faculbé :  Aucun
Mobes Mohes :

M™okes:

vaidrici ks particubirikd s de cethe arme.[]

TYPEArme:  Etoik de Chalal [BEF-13H 10 13+ 1200 +6 4+ Dykil

LBCALE DN . WC g VERTI: 1.0

Artizmt +0 POl o] PO Al

TTagiques : + 10 % Alaque Chpacibé : Aucun Faculbé :  Aucun

Entiké 1o : El¢mentaine de feu Chpacihé : Aucun Faculbé : Aucun

Rune Gradée : Aucune Chpacihé : Aucun Faculbé ©  Aucun
Chpacibé : Aucun Faculbé :  Aucun
Mohes Mohes :

™ohes:

Brizzcrine : D couleur Roup: mng[]

TYPEArme:  Touwr [FEF-TSE 1D e+24206 + Déil

Ee SR DT - W |20 VERTI: 1.3

Artimmt Aucun ol 13 ol J

TTapiques : Aucun Chpacibé : Pach: de siwdegarde Faculbé :  Aucun

Exntiké 1o : Céman Chpacibé : Faurnaise Faculbé :  Aucun

Rune Gradde : Aucune Chpacihé : Aucun Faculbé :  Aucun
Chpacihé : Aucun Faculbé :  Aucun
Mohes QI 30 Mohes :

Mohes:

Vaidrici ks particubriis de cethe arme.[J

s n;,._-
Tiche Aewie of vy de

W e :.I
L= — s
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FONCTIONALITES

Dans ce Générateur, vous pourrez trouver bon nombre de fonctionnalités dont :

Le Tirage Aléatoire de Caractéristiques (3D6) [Optionnel],

Le Tirage Aléatoire de la Nationalité [Optionnel],

Le Tirage Aléatoire de la Classe Sociale [Optionnel],

Assistant pour Tirer les bonus de nationalité,

Assistant pour Générer les Compétences de la Classe Sociale,

Assistant pour Tirer les 1D6+2 Compétences Supplémentaires a la Création de Fiche,
Assistant pour Gérer I’Evolution de votre personnage apres une Aventure,
Controleur automatique FOR et DEX pour une Arme,

Controleur automatique de Des (D4, D6, DS, D10, D12, D20 et D100).

PACKAGING D’INSTALLATION

Livré sous forme d’exécutable de moins de 6 Mo. Créé avec Install Creator de ClickTeam.
Installe le Logiciel sous C:\FicheStormbringer

UN MENU SIMPLE

L’ utilisation reste simple et commune a bien d’autre Logiciel du Marché.
Les Actions sont :

Nouvelle Fiche,

Ouvrir,

Enregistrer (vers Excel),

Supprimer,

Imprimer,

Apercu avant impression,
Quitter,

FEML

o|E mal x|
NEEEE

LES SOURCES

Et Fiche =

Voici la liste , non exhaustive, des sources utilisées :

¢ La Boite de Base STORMBRINGER Edition 1987 / Edition 1991.
o Livre du Joueur,
o Livre du Maitre,
o Livre de la Magie,
Le Supplément « Démons et Magie »,
Le Supplément « Le chant des Enfers »,
Le Supplément « Le Loup Blanc »,
Le Supplément « Les Seigneurs des Mers »,
D’autres Suppléments ORIFLAM,
Images issues du Jeu Diablo II et issues du Web,
Et bon Nombre de N° du Magazine TATOU.
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Générateur Fiche STORMBRINGER Version 1.0 du 01/01/2005

BIBLIOTHEQUE D’ IMAGES

A votre disposition une bibliotheque de presque 100 Images pour votre Personnage ou vos PNJ.

Echantillon :

& iy

Agent_Chaos0Z.jpg fgent_Chaos03.jpg Agent_Gromenl . gif Agent_Kakatalol. gif

TP vy
o Dirnensions ; 200 x 264

Twpe : Image JPEG
Aszassin0Z2.jpg Assassin03.jpag Taille : 10,5 Ko Barbarelz.jpa

Guertier03. qif

Guerrier16. gif

Y
Bl
hos e
i
Guerriere0l. gif Guerriere0z. gif Guerriéredd. gif Marchandol . gif marchand0z . gif
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Générateur Fiche STORMBRINGER Version 1.0 du 01/01/2005

AIDE EN LIGNE / F1

Sur la plupart des Fenétres, vous pourrez trouver un bouton « AIDES » qui lancera une Aide en Ligne
sous le Navigateur IE.
Elle ouvrira directement 1’aide sur la rubrique demandée.

Aidez | .
Le Bouton en question

Sur la Page Principale du Générateur, vous pourrez utiliser la Touche F1 pour tomber sur le sommaire
de I’ Aide en ligne.

Cette AIDE vous décrira chaque champ de saisie du Formulaire sur lequel vous I’activer et avec une
copie d’écran pour exemple.

Exemple sur la Fiche Détaillée Armes

) Document sans titre - Microsoft Internet Explorer P ] 3
Fichier ~ Edtion  Affichage Faworis  Qutils 7 ‘ 1','
s i | % e n = ~ -
g Frécederte - (£ - @ @ 'h|f)RachErcher ¢ Favoris @ Media @.‘ 2 e =
Adresse [ ] C:\FicheStormbringeriéidestAccusi_FichePersonnage.htm | EJ ok |L|ens 2,
=
Accueid

ACCUEIL

Bienvenue dans cette Aide en Ligne accessible & tout moment sur le Formulaire principal avec la
touche F1 et aussi en chiguant sur le bouton " AIDES" quand i est disporble sur des formulares

Cette dermeére peut Etre meompléte mas elle s'ennchiera au fil du temps alors soyez mdulgeant et
patient ...

SOMMAIRE

s Procédure de Création d'un Fiche
o Les Fiches Diétaillees
o Fiche Détaillée Armes
o Fiche Détallée Armes Supplémentaires
o Fiche Détaillée Arrmure
o Fiche Détaillée Equipetnent
o Fiche Détallée Grimere
o Fiche Détaillée Langages
o Fiche Détaillée PIT
s Table des Eencontres
s YVERSO de la Fiche
a T.reCnihls

K

’_ ’_ ’_l 4 Poste de travail

De plus, vous aurez acces au Guide complet de ce générateur (format .doc)
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CONCLUSION

Jespere que cette Plaquette de Présentation (ou Marketing) attirera votre attention sur le
« Générateur de Fiche STORMBRINGER V1.0 » de ma propre conception.

Ce Produit pourrait vous aider a Gérer la vie de vos Personnages fétiches et aussi a créer tres
rapidement et de facon tres simple des PJ ou PNJ.

En ce qui concerne I’avenir, je compte faire évoluer ce petit Logiciel, corriger les anomalies sous ma
propre initiative et peut étre suite a des retours de votre part :0)

De plus, je pense mettre a disposition des ADDIN comme par exemple, un ADDIN Spécial Agents
avec de nouvelles Images de personnage. Je suis ouvert a toute autres suggestions pertinentes.

Merci d’avoir parcouru cette plaquette.
A Tres bientdt peut étre ...et Bon jeu !!!

Frédéric SCHILLING
f.schilling @free.fr
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