
Première Version – 24 Mars 2002
Utilisation des documents suivants : 
• Règles STORMBRINGER I et II
• Règles ELRIC
• L’Est Inconnu
• Le Voleur d’Ames
• Chronologie Chronique de Dame Kronale

Seconde Version – 28 Mai 2003
Utilisation des documents suivants : 
• Règles STORMBRINGER I et II
• Règles ELRIC
• Saga Elric
• L’Est Inconnu, Le Voleur d’Ames, Melniboné, 
AdJRs, etc…
• Chronologie Chronique de Dame Kronale

Chronologie Générale
De -40 000 à (En cours)



Chronologie Générale

1000 Ans

-40 000
Age du Monde

-20 000
Guerres Elémentaires

Créations des continents et 
des océans

-12 000
un peuple étrange (aligné sur la balance : EI-p6) 
débarque sur une île étrange et la nomme Melniboné

Destruction de la planète et de la 
race du Peuple Condamné

(Le monde mit longtemps à se 
rénover) 

Plusieurs races originaires de la terre se développèrent :
•Les Anciens (semi-immortels adorateurs de la Loi)

•Les habitants inhumains du Pays Silencieux (auquel les 
Myrrhyniens sont apparentés de quelque façon) – Il s’agit d’un 
Peuple Pâle - Le Pays Silencieux n'a jamais fait partie du Glorieux 
Empire. D'ailleurs, Melniboné n'a jamais cherché à conquérir cette 
race maléfique)

Combat Anciens - Anciens Dieux

Les Melnibonéens héritèrent-ils du monde 

Arrivée des Xénans à Rhlin K’ren
A’haa (vagabonds cosmiques )

Peuple Condamné

(Derniers Vestiges) 
hypothèse

Note : Les Orgiens
Légende : la Forêt de Troos serait le dernier vestige du Cycle précédent et 
les Orgiens,  les descendants abâtardis du Peuple Condamné.
Légende inexacteà En fait ils descendent des Dharzis, qui effectivement 
sont les descendants des Elonii ayant subit la Malédiction du Chaos.

Légendes des Dieux Morts à Anciens Dieux
E – p176 (avant Guerre Elémentaires)

Ere du Peuple Condamné (Elonii) Ere des Jeunes Royaumes (Nouveau Cycle)

Création à partir des Clakars (autre 
plan) du peuple ailé de Myrrhyn

(considéré comme la race civilisée 
la plus ancienne du monde)

Premier Acte de 
Changement 
d’Allégeance

Elonii
(Chaotiques)

Tentative de Modification Majeure 
du Monde en permettant à la Loi de 

rentrer dans l’équation du Plan

-30 000

Incarnation des SdL, avant la magie 
déployée en réseau entre les Elonii

Malédiction des SdC
Incarnation de ces derniers 
rendue obligatoire

Deuxième Acte de 
Changement 
d’Allégeance

Elonii
(Balance-Loi)

Anciens (Loi)

-12000 -10400

Fuite des Xénans de Rhlin
K’ren A’haa vers l’île 

Menastr’ (l’Ile du Sorcier)

Réunion des Seigneurs d’en 
Haut à R’lin K’ren A’a

Association Anciens-Xénans
(Croisement Noblesse)
Mariages : le Peuple Menastrai

-10300 Début des Guerres Chaotiques

Gouffre d'Alt'Elolt
Créé par Arkyn

-14000/12000 -10500

Eveil des 18 membres du 
défunt Peuple Condamné

à La Terre de cette époque était différente de celle des Jeunes Royaumes

Forgent et Don de Stormbringer et Mournblade

Combat Alliance - Anciens Dieux

Dieux Morts 

Livre des Anciens Dieux



Ere de l’Empire de Lumière Melnibonéen

-15 000

1000 Ans

0
Fin du Monde

(Nouveau Cycle)

Ere des Jeunes Royaumes
10 000 Ans

Chronologie des Xénans/Menastrai/Melnibonéen

-10200 à-10050
Expédition Dragonesque et établissement des Premiers Avant-Postes sur le continent Occidental et Nord
Assujettissements des peuples humains rencontrés dans leurs conquêtes

Tensions puis Guerre civile entre
Proto-Melnibonéens (chaos) et Menastrai (Balance). 
-10250 à -10050

Menastrai à l’Est Inconnu
(continent appelé Menastree). 

Rencontre des humains à l'état  sauvages (les 
Valni : le peuple natif). Coopération, amitié et 

immersion dans la société Menastrai

Exploitation Massive
Vilmir & Ilmiora

- 6 000 : Conquête du continent Est par les Melnibonéens
Destruction des cités / Éradication des traces de la Balance
Instauration de leur civilisation corrompue
Pillage des ressources de l'Est

-2 500 à -1400 : Rappel des forces de Menastree / l'Empereur d'Imrryr
Oublie de l'Empire Oriental : Menastree = premier 

des pays conquis par l'empire à regagner son indépendance.

-3 000 : Attaque Dharzieà L’Est Inconnu

Nihrain
àCité plus vieille que Imryr
àMontagne plus vieilles que Jeunes Royaumes
àRace plus ancienne que Meln.(Balance)
àAide aux Meln et Autres peuples…

Création du Gouffre 
d'Alt'Elolt par Arkyn

-14000 -10500
Eveil des 18 membres du 
défunt Peuple Condamné

- 12000

Arrivée des Xénans à Rhlin K’ren
A’haa (vagabonds cosmiques )

-12000

-10 000

Réunion des Seigneurs d’en 
Haut à R’lin K’ren A’a

Fuite des Xénans de Rhlin K’ren
A’haa vers l’île Menastr’ (l’Ile du 

Sorcier) et l’île aux Dragons

-10400

Combat Anciens - Anciens Dieux

Association Anciens-Xénans
Mariages : le Peuple Menastrai

-10300 à -10250 Guerres Chaotiques
Disparition des Dieux Morts

Combat Alliance - Anciens Dieux

-5 000

Déclin de la Civilisation des 
Anciens face aux attaques du Chaos

-10400

-10400
Fondation de A’sha’hiian

Pointe Sud de l ’île aux Dragon

-10250
Abandon de A’sha’hiian
Fondation de H’hui’shan
L’île aux Dragons est renommée Melniboné

Destruction de H’hui’shan (Menastrai)
-10050

Fondation d’Imrryr
-9950

-10050 Fin de la Guerre Civile
- 9950 Imrryr Fondée
Premier Empereur Melnibonéen Sadric I
Année 0 (-10000) selon le calendrier Melnibonéen

-10300

-10250
Mort des derniers Anciens
Les quelques survivants se retirent et Fondent la Cité de Nihrain

-9000

Création du Marais des Brumes

-10030 / -9800 / -8500
Expéditions Maritimes Nord, Ouest puis Sud (cf. Carte)

-8500
Avancée Dharzie jusqu’au Nord de Myrrhyn et 
Fondation de Istalktr

-1 000 : Fin des Guerres Dharzie /Meln.


