Chrono

logie Geéneérale
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<«—— Ere du Peuple Condamné

1000 Ans

- }

Légendes des Dieux Morts > Anciens Dieux
E - p176 (avant Guerre Elémentaires)

<«— Ere des Jeunes Royaumes (Nouveau Cycle) —

»

Dieux d’en Haut a R’lin K’ren A’a

Environ -10 000 : Fuite des habitants originels (Olabs

l ou autre tribu) de R’lin K’ren A’a vers I’lle du Sorcier
Date ? _

Avrrivée des Xénans a Rhlin K’ren A’haa

-20 000 -12 000
Guerre Grome & Straasha
Créations des continents et des océans
Destruction de la planéte et de la race du Peuple Condamné

(Le monde mit longtemps a se rénover)

- Hypothése inondation / Chaos Bouillonnant ?

-40 000
Age du Monde un peuple étrange (aligné sur la balance : EI-p6)
débarque sur une Tle étrange et la nomme Melniboné

_-~ Les Melnibonéens héritérent-ils du mgnde

s

-

Association avec Melnibonéen (Croisement Noblesse)
Forgent et Donnent Stormbringer et Mournblade

/
’
’

Peuple Condamné

/
7

Plusieurs races originaires de la terre se développeérent : /

«Les Anciens (semi-immortels adorateurs de la Loi) Disparition lors combat avec les Dieux Mort

eLe peuple ailé de Myrrhyn (considéré comme la race civilisée la plus ancienne du monde et issu des bestiaux Clakars)

eLes habitants inhumains du Pays Silencieux (auquel les Myrrhyniens sont apparentés de quelque fagon)

(Peuple Pale - Le Pays Silencieux n'a jamais fait partie du Glorieux Empire. D'ailleurs, Melniboné n'a jamais cherché a conquérir cette race maléfique)
- La Terre de cette époque était différente de celle des Jeunes Royaumes

<
<«

»
»

Clakars —————pf
(Autre Plan)

niers Vestiges)

Peuple Condlamné  (Der
~ hypothése

~
~

~
~
~

A .
Orgiens
Légende : la Forét de Troos serait le dernier
vestige du Cycle précédent et les Orgiens,
les descendants abatardis du Peuple Condamné.
-> Hypothése d’une Légende Fausse > Dharzis ?

Premiére Version — 24 Mars 2002
Utilisation des documents suivants :

* Régles STORMBRINGER | et I
Regles ELRIC

L'Est Inconnu

Le Voleur d’Ames

Chronologie Chronique de Dame Kronale




Chronologie des Xénans

-9 000 : Gouffre d’Alt’Elolt

-7 500 : Avancée Dharzie jusqu’lstalktr & au Nord de Myrrhyn

1000 Ans l

1 Ere de 'Empire de Lumiere Melnibonéen Ere des Jeunes Royaurmes

< 10 000 Ans i

! T

Exploitation Massive
-20 000 ) L -10 000 - - 0
Guerre Grome & Straasha ' 1aPitants de Nihrain T Vilmir & limiora T-G 000 : Prise des Territoires des Fin du Monde
->Cité plus vieille que Imryr 12000 ﬁ Pays Silencieux / Dharzis (Nouveau Cycle)

->Montagne plus vieilles que Jeunes Royaumes -~ T
->Race plus ancienne que Meln.(Balance) Colonisation Melniboné  -10 000 /-9 800 /-8 500

- Aide aux Meln et Autres peuples. .. > Imrryr 11500 Expéditions Maritimes (cf. Carte) 3000 : Attaque Dharzie = L"Est Inconnu

A 2
o Destruction de L’hui’Shan (Menastrai) l
Guerres civiles : Proto-Melnibonéens (chaos)

et Menastrai (Balance).

R

6 000 : Conquéte du continent Est par les Melnibonéens
Destruction des cités / Eradication des traces de la Balance

Date ? . i ivilisati
. ] ) Menastrai = I’Est Inconnu Instaura_tlon de leur civilisation clorrompue
Arrivée des Xénans a (continent appelé Menastree). Pillage des ressources de I'Est

Rhlin K’ren A’haa (vagabonds cosmiques ) Rencontre des humains a I'état sauvages (les Valni : le peuple natif) T
T (coopération, amitié et immersion dans la société Menastrai)

-2 500 : Rappel des forces de Menastree / I'Empereur d'Imrryr
-11 500 a 11 000 Oublie de I'Empire Oriental : Menastree = premier
Expédition Dragonesque et établissement des Premiers Avant-Postes sur le continent Occidental et Nord  des pays conquis par I'empire a regagner son indépendance.
Assujettissements des peuples humains rencontrés dans leurs conquétes

Tatou 14 : A intégrer *
Expéditions Maritimes [ex : Attaque de Cadsandria (Tatou 14 — Fred Lobkowitz))] —>Edification par Garken (fils de Grome) du labyrinthe et par Naia, fille de Strashaa des Cavernes
Terres reviennent @ Mardek Serkynn Nacrées_ _
Construction d’un Phare Colossal dans la Baie & I’image de Mabelrode (protection des humains)

—>Les guerres continuerent pendant des sciecles mais plus dans le sud !
—>Guerres des Anciens :

->Longtemps Province de Mardek resta a I’ecart Retour d’une dizaine de Melnibonéens apreés la fin des Guerres Dharzi pour reprendre possession des terres
- Quelques Vaisseaux Dharzis venant harceller les cotes ! Mais Résistance, et signal de la révolte donnée par les Armée de la Loi

- Edifications de forteresse le long de la Baie Elimination en une nuits de tt les Melnibonéens

> Arrivée de Shernakis « le lion rouge » le meilleur Chef de Guerre Dharzi Conseil : Choix du premier Roi d”Argimmillar (Aryen-Levar)

(Armée de 100 000 Combattants) > plan, attaque des provinces les unes aprés les autres ~ Armeée de la Loi (vision Loyale en désaccord) fut écrasée

car attaque frontale impossible
->Arriére pays quasiment tout occupé ! Le 4éme Roi d’Argimillard : Arthémis, le Fléau de Pikarayd)

—>Edification par Mabelrode d’une forteresse en une nuit selon Pacte avec Mardek (« Forteresse du désespoir »)
—Les Dharzis succombent devant la cité amplis d’un désespoirs sans fins !



Chronologie Guerres Dharzis - Melnibonéens

250 Ans

E A Occupation de I'Est Inconnu

Oublie de I'Empire Oriental : Menastree = premier
des pays conquis par I'empire a regagner son indépendance.
A l'apogée du conflit : naissance des nations :
Changshai, Okara, Phum, Valederai, Maidahk puis Anakhazan, S'aleem et Eshmir.

-5 000 -4 000

-2500
Naissance de Quarzhazaat (via Meln.) T

[ Surveillance Dharzie ] 3000 : Attaque Dharzie I
: Attaque Dharzie Massiv!

- Offensive Nord Continent Septentrional
-> Rappel des forces de Menastree

/ 'Empereur d'Imrryr

->Apparition de Troos

Phum : établissement de I'enclave de Tumbru.
(Développement Magie Melnibonéenne, une partie = guerre contre les Dharzis)

Front Ouest Continent Occidental

T 1500 500 Ans = Retour a I’allégeance envers la Balance.

4+ —>
T Ere des JRs
-1 000 : Quasi-Fin des Guerres Dharzis
Les Runes Buveuses d’Ames : Destruction du peuple

Dharzi, mais aussi une partie des sorciers de Melniboné.
Victoire de Melniboné (mais épuisée !)

Tt

T Lors d'une confrontation : Magie déferlante d'eau

-1 200 : Création des Créature de Matik| sur Océan Péale en vue d'engloutir Melniboné : Echec
-800 : Apparition de Pan Tang et

Arrivée des Mabden

-> 100 Ans pour devenir des Pirates

: Attaque Dharzie Massive
->Offensive Nord Continent Occidental
Chute de Quarzhazaat (Apparition du
Désert des Soupirs)

Déclin de Myrrhyn



Chronologie des Jeunes Royaumes

-500
La Barriére contre le Chaos Augmente

25 Ans
L Ere Post - Chute o Imrryr
>
]
Empire Lormyrien - République Lormyrienne - 250 0
T T Fin du Monde
- 400 - (Nouveau Cycle)
Lormyr obtient son Indépendance 200 - T
(Aubec et Eloarde) Dharijor tjrs un territoire Melnibonéen - 50 : Une tribu de semi-humain bestiaux émigrent
Indépendance des Cités Pourpres Fait partie de la région « Fwem-Omeyo » des Pays Silencieux (Krettis) vers I’lle du Sorcier
(appartenant avant & I’Empire Glorieux) Fin de la République Lormyrienne ~>Tués par Elric peu avant chute d’Imrryr

Insurrections du Continent Sud

Faconnage par Aubec de terres nouvelles sur un Chaos informe

Fondation de la cité de Oin et Yu Dhoz-Kam
(Epoque Empire Lormyrien)
*Argimiliar fait partie de I'empire lormyrien

Pickarayd : Ancienne Province de Melniboné, puis Lormyr

Rq : Habitée au préalable par les habitants originels
de R’lin K’ren A’aa ayant fuit les Jungles en -10 000

f

- 7 : Chute d’Immryr/Elric



